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Entwurfsmuster

allgemein verwendbare Problemlésung
far wiederkehrendes Entwurfsproblem

hier: Entwurfsprobleme objektorientierter Software

Besteht aus:
Namen
Problembeschreibung
Problemldsung
Analyse der Konsequenzen
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Wrapper Facade Entwurfsmuster

Aufgaben:
kapselt systemnahe prozedurale APIs

bietet stattdessen objektorientierte Schnittstelle
mit hOherem Abstraktionsgrad

Portabilitat?

Zwel Vorraussetzungen:
Einheitliche Schnittstelle auf allen Systemen
Austausch systemabhangiger Codestlicke
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Struktur der Wrapper Facade

Anwendung Wrapper Facade — API Function A
1: Wrapper-Facade- 2: Funktions-

Methodenaufruf data aufruf

API Function B

method_1()

method_m() . APl Function C

void nethod 1() { /void nethod nm() {
functi onA(); function();
functionB(); }

}

Anmerkungen:
1. Bietet einheitliche Schnittstelle

2. Hier unbehandelt: Austausch systemabhangiger Programmteile

3. Keine feste Struktur zwischen den ,Teillnehmern“
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Schichtenbasierte Betrachtung

Abstraktionsschicht
+ Bietet einheitliche
Schnittstelle flur APIs Anwendung Anwendung
+ Ruft Anpassunqgs- N
: P d Abstraktionsschicht Abstraktionsschicht
schicht auf
—»
Anpassunaqsschicht Anpassungsschicht A Anpassungsschicht B

Ruft System-API auf o
« Austausch APl auf System A APl auf System B

systemspezifischer
Eigenschaften

— Wrapper Facade Pattern
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Implementierung der Anpassungsschicht

Fragen zu beantworten:
Wie implementieren?
Wie einbinden & austauschen?

Implementierungsverfahren: Wrapper Facade
Praprozessorverfahren date
( #l f def ) method_1() «
Abstract Factory Verfahren method_m0
Template-Verfahren voi d method_1() {||void method n() {
functi onA(); functionC();

functionB(); }

}
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Relevanz der Wrapper Facade?

+ Portabilitat ist immer noch ein Thema
zwischen Betriebsystemen
inkompatible APIs durch Versionssprung

+ systemnahe APIs immer noch in C geschrieben

+ systemnahe APIs sind umstandlich zu benutzten
niedriger Abstraktionsgrad
fehlende Datenkapselung

+ Bindeglied zw. prozeduraler APl und OO-Anwendung
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Vorteile der Wrapper Facade

+ Kompakterer Code & verbesserte Robustheit
durch hoheren Abstraktionsgrad
durch objektorientierte Schnittstelle & Sprache

* Verbesserte Modularitat
durch Gruppierung von API-Funktionen in Klassen
durch Organisation der Klassen

* Verbesserte Portablilitat
durch Organisation & Implementierungsverfahren
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Herausforderungen

+ Erstellung guter APIs
ISt schwierig
erfordert iteratives Vorgehen

+ Aufwand fur Implementierung
wird durch iteratives Vorgehen erhoht
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Toolgestutzte Wrapper Facade Entwicklung

Wrapper Facade Plugin bietet:
graphische Modellierung von Wrapper Facades
C++ Codegenerierung
Integration in Eclipse-IDE

Besteht aus:

Wrapper Facade Modell
graphischem Editor
Codegenerator
Import-Tool
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Verwendete Technologien

~
J

Wrapper Facade Plugin

v—
GEF } { CDT
\ 4 \ 4 g

Java

GEF: Graphical Editing Framework
CDT: C/C++ Development Tools
SWT: Standart Widget Toolkit
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Features

I
Graphischer Editor
File. Edit  Mavigate _Search Panject Run  ‘Windaow Help.

zur Modellierung von o -

Hal[m-]slve-o - [[hdd[unnes
ﬁ €. sample.l
Wrapper Facades N — _
&3, Marquee ape ]
Drag & Drop von B 7 T oot brg | |10 Pt adepta

@ Class

& abstraction
[y} Adaptation

[l Paint_Adapkatio
5 GRID_LNIT
o const GRID_LINI

Modellelementen

autom. Layouterstellung
Zoom In / Out
Undo / Redo

sprachspezifisch (C++)

erkennt Fehler wahrend
der Eingabe

speichert Modelldaten
in XML

& Adaptable Type
= Concrete Type
@ \arisble

@ Function

% canst GRID_UMI
o Point (GRID_UM,

o gety () GRID_L
oF gaty ()i GRID_L

@ Circle

(c] Polygon

o comst Point | center

o const GRID_UNIT : radius

" const Point[] ¢ points

2 Polygon {const Poink[T) :

o Circle (Point, GRID_MIT) :
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Features
|
Codegenerator
austauschbar i) £ O EES el (5
Wendet das cl ass Sinpl e Wapper Facade {

Template-Verfahren an

erzeugt C++
Klassendefinitionen

fugt Implementierung hinzu
(wenn verflgbar)

markiert anzupassende
Stellen

publ i c:
t ypedef typenane api t:: X X
t ypedef typenanme api _t::Y Y,
static const X xconst;

inline static Y circle_area(X radius)
{ return api _t::circle_area(radius); }

pr ot ect ed:
private:

}s
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Features

Import-Tool

stellt beliebige C++ und

Header-Dateien strukturiert
dar

importiert Methoden- und
Variablendeklarationen in
das Modell

erzeugt fehlende
Datentypen wahrend des
Imports

C] *import_sample.wfp

20 instream

81 CannectorSackst.h
& " MANLINE ; const int
= @ ExampleClient

sendline : char*

receiveling : char®
serverfddr : Inetaddr
conneckor @ ConnectorSocket
stream : SocketStream

o ooe @&@

ExampleClientichar®, chart

.
conneckToServer() | vo m
~ExarmpleClient() TR aEEl aal

Mawigataor | CH4 Irnpork Yiew |

[:3 Select
Ei+ Marques

[=+ Components -
& Class

o

@ Adaptable Tyvpe

=1 Concrete Type
o Yariable

@ Function
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Vorteile des Wrapper Facade Plugins

Graphischer Editor:
modellbasierter Entwurf
interaktive & iterative Entwicklung
verbessert Kommunikation & Verstandnis
hilft Fehler zu vermeiden

Codegenerator:
automatische Codeerzeugung
austauschbar
mehrere Implementierungen aus einem Modell

Import-Tool
beschleunigt Modellerstellung
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Demo-Session

Vorfuhrung des Wrapper Facade Plugins
In der Eclipse-IDE

& Resource - sample.wfp - Eclipse Platform

& || #]|% =

File Edit Mavigaske Search Project Run  Window Help

2 6 oo v

| % Select
B {7, Marques @ Shape © Point [ = concrete types |
Y
B ponents - o getarza 0 long [ Point_Adaptation_A = lang
G Class @ Point_Adaptation_§
S P
@ abstraction & GRID_UNIT
T Adaptation o const GRID_UMIT @ x
& Adaptable Type 7 const GRID_UNIT : v
- 2 © Point (GRID_UNIT,GRID_Uf =~
ST E—J & Undo Move/Resize
@ Variable o get () ¢ GRID_UNIT ~
@ Function <F gety () : GRID_LNIT |
@ Edit Function
G = # Delete
@ Circle @ Polygon
o const Point : center " const Point[] | points Layout elements
o const GRID_UNIT ! radius o Polygon {const Point[]) : &, ZoomIn Chrk=
= [ "
& Circle {Poirt, GRID_UNIT) © X Zoom Out Crk
ﬁﬁ Import fram c++ file
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Zusammenfassung der geleisteten Arbeit

Konzipiert & Implementiert wurden:

ein OO Modell Beschreibung von WF

ein graphischer Editor Interaktive Modellierung

ein Codegenerator wandelt Modell in C++ Code
ein Import-Tool unterstltzt Modellerstellung

Use-Cases Socket Wrapper Facade
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Ende

Vielen Dank flur Ihre Aufmerksamkeit!
Eure Fragen und Diskussion sind willkommen!

Kontakt: elias @ volanakis.de



